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Znamo da to nisu nove vesti bas ali jeste li primetili 
koliko tuzbe, sporovi i slicno u IT industriji i tehnoloskoj 
industriji generalno postaju sve tragikomicnije? Samo 
je dovoljno pogledati ovaj nesrecni spor Apple vs. 
Samsung i do kog najprljavijeg stadijuma su dosle 
obe, velike, svetske kompanije. Ono, kao mala deca 
se ponasaju, toliko da redovno vidamo naslove sirom 
interneta kako su same sudije tih sporova u fazonu 
„Aman ljudi, sta je sa vama, smirite se i resite to nekako 
kao odrasli ljudi.". Samim sudijama nije jasno koliko 
su beskrupulozne te kompanije i kako tu ne moze biti 
dogovora, vec bukvalno, u „ovom gradu ima mesta 
samo za jednog od nas" mentalitet vlada vrhom IT in- 
dustrije i nema dogovora, pojedi ili budi pojeden. 
Patentski sporovi su uhvatili takavzalet u poslednjih 
godinu do dve, da se tako neverovatne price desavaju, 
na zapadu pogotovo. Kompanija Mitel je pocetkom 
godine tuzila Facebookza povredu prava na odredene 
patente koji su oni drzali. Onda je sada Facebook pre- 
savio tabak i tuzio Mitel, isto oko povrede prava na te 
iste AOL patente, koje je Facebook pre nekoliko meseci 
kupio od Microsofta. Pa posle recite da sve to ne zvuci 
suludo. 

Grabi se za svaki dolar, za sva-ki! A o patent trolovima 
da ne pricamo, male, fantomske firme i pojednici koji 
se pojavljuju i tuze ogromne korporacije za neke sulude 
patente i tvrdnje, a sve u nadi da tuzba nece dospeti do 
suda i da ce izvuci neku sumu van suda od tih velikih 
kompanija kao vansudski sporazum. Strasno. Ne bih da 
zvuci ovo sve defetisticki ali se dosta zabave i inovacija 
pa cak i umetnosti pretvorilo u puku zaradu. Pa cete 
tako u raznim medijima vidati delove toga sve vise i 
vise. 

Ako ste kreativan covek, a nemate sredstva, obraticete 
se velikoj kompaniji, ona ce vam mozda dati pare ali 
cete prodati koncept, prava ili dati bar deo kontrole 
marketingu i PR odseku te kompanije. Sasvim dovoljno 


da vasa pocetna ideja, koliko god dobra bila, bude 
obezvredena i pretvorena u prosecnu splacinu koja nit 
mirise, a sve cesce smrdi. Recimo kao The Amazing Spi¬ 
der-Man igra u ovom broju, najprosecniji marketinski 
potez, skupljanje dodatnih para na osnovu i onako 
bezveznog filma. Nazalost, ti koncepti se ne zadrzavaju 
samo na filmovima, vec debelo su presli i na video igre. 
Pogledajte samo danasnje, ironicno nazvane AAA 
naslove. Call of Duty, koliko god bila ispolirana igra, ne 
donosi trunku kreativnosti godinama vec samo rada i 
stancovanja. I nazalost, kroz skorije igre sam Activision 
(Vivendi) izgleda samo tako i posluje - stancovanjem. 

EA nas zavara ponekad pod velom kreativnosti, ali i tu 
se krije velika kapitalisticka masina. Bethesda Zenimax 
izgleda da nije ono sto smo zamisljali i da je mozda jos 
uvek nevidljivo prepreden igrac u celoj zbrci. 

Neke igre koje danas dobijaju ocene 90 i vise ili 9 od 
10, pre recimo desetak godina ne bi imale ni pola te 
ocene. To sto smo se navikli na prosecnost, ne znaci 
da moramo promeniti neke standarde koje drzimo za 
pravi kvalitet. I tu se vracamo na pocetak ovog uvod- 
nika - strah od tuzbi, same tuzbe, sporovi, sitnicarenje 
sa gradanskim i manjinskim pravima i travestija istih, 
prepiranje koje prvi i koje izmislio sta, brojna i brojna 
sto novcana i kreativna ogranicenja koja se ne slazu sa 
projekcijama marketinskog odseka, ostavlja veliki oziljak 
na onom stvarno kreativnom delu industrije. Delu koji 
ne moze da proda ili dovoljno razvije svoje ponekad 
originalne i interesantne naslove u dovoljnom broju za 
po ceni od 30 evra jer su zaguseni CoD XIX naslovima 
od 60 evra. Naravno izdavaci uvek vriste da je za sve to 
kriva piraterija ali je to realno najmanji problem. Dosta 
su tu krivi i potrosaci tj. igraci, koji sami i kupuju sve to 
i opet kukaju kako nista ne valja i nema vise izazova. 
Sumorno vrtenje u krug, ali da sad ne zalazimo previse 
u te globalni kapitalizam i sheeple price. 

Ima naravno i dosta lepih naslova koji su uvek 
osvezenje, kao sto cete i videti u ovom broju :D 
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Metal Gear Solid HD download 
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skoro, a to se odnosi na 21. avgust, proslogodisnja Metal Gear Solid HD kolekcija ce biti dostupna i 
kao digitalni sadrzaj tj. download za PSN i XBox LIVE i za PS Vitu. Igre ce biti dostupne kao kolekcija ili 
pojedinacno. Cene i dalje nema, a tacniji izlazak igara je sledeci: 


21-i avgust: 

• METAL GEAR SOLID 2: SONS OF LIBERTY - HD Edition (PS Vita) 

• METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER - HD Edition (PS Vita) 

• METAL GEAR SOLID 2: SONS OF LIBERTY - HD Edition (PS3) 

• METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER - HD Edition (PS3) 

• METAL GEAR SOLID - HD Collection - MGS2 + MGS3 (X360) - Games On Demand release 
28-i avgust: 

• METAL GEAR SOLID: PEACE WALKER (PS3) 

• METAL GEAR SOLID: PEACE WALKER (X360) - Games on Demand Release 

• METAL GEAR SOLID - HD Collection Bundle - MGS2+3 + PW (PS3) 


TACTICAL ESPIONAGE ACTION 

MEM (EAR SOLID 


HD COLLECTION 


METAL GEAR SOLID 2 METAL GEAR SOLID 3 METAL GEAR SOLID 
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N a kanadskom Amazonu su procureli 
boxartovi tj. sablon kako ce izgledati 
omoti za Wii U igre. Od 
zanimljivijih, tu su Avengers: Battle for Earth 
i Assassin's Creed III. A posle par dana, omoti 
su i potvrdeni od strane Nintenda. 


D in Hoi, kreator prepopular- 
nog DayZ moda za ARMAII 
je upravo izjavio da ce DayZ 
postati puna igra, koju ce on razvijati 
sa Bohemia Interactivom (izdavacima 
ARMA igara). Kako dalje navodi "igra 
ce pratiti isti model razvoja kao 
Minecraft", dosta promena u sprezi sa 
korisnicima za male pare. Veoma 
interesantna i lepa vest, pogotovo sto 
ce igra biti standalone, bez mesanja 
ARMA II igre, koja realno nije bila 
podobna za bolji razvoj nekih 
segmenata igre. I da, svi koji sada 
imaju i koriste ovaj mod, ce to mod i u 
buduce da koriste i igraju. 


SECftieLTQTHi 


K rajem avgusta ce se pojaviti Rachet & Clank Collection, ali to nije bitno, tada 
ce se takode pojaviti God of War Collection sa sve tri glavne igre i dva PSP 
naslova, drugim recima - sve God of War. E sad, tu ce mu drustvo praviti 
inFamous Collection, gde dobijate obe igre, dlcove, sve dodatke, ajteme, itd., kao i 
za GoW. Cena ce biti 29.99$ po kolekciji. Datum izlaska je 28. avgust 2012. 























Play! #53 | Avgust 2012. | www.play-zine.com 0 o 


Flash 








IikIlhW^. 60 ininuu't 

^ ■ " i >-r | 1 1 i/i 


* 

*4 h ^ - 


£&,£££ 
h tit • j-jjV 


□cuius Rift + Doom 4 


P re nekog vremena, Dzon Karmak iz id-a je svetu prvi put 
predstavio VR napravicu za totalnu imerziju u igru, VR 
naocare tj. u svojoj gruboj, prototip formi. Pa se onda 
pojavio kao Oculus Rift na kickstarteru i manje-vise dostigao 
ciljanu cifru za 24h. Sada Karmak najavljuje da ce predstojeci 
Doom 4 biti kompatibilan i koristice Oculus Rift. Cena nije 
poznata niti datum izlaska nijednog od ta dva, a navodno 
ce Oculus Rift biti veoma pristupacan... mada sumnjamo ako 
se budu vodili logikom Googleovog Glass projekta gde je za 
sada projektovana cena naocara preko 1000€. 




M omci i devojke sa sajta Valvetime.net su spazili nesto veoma 

interesantno u skriptama sveze objavljenog Source Filmmakera. 
Naime na dosta mesta se pominje Source 2, a da se podsetimo, 
Valveov endzin koji pokrece sve njihove igre od Half-Life 2, pa na ovamo je 
upravo Source. Koji naravno je dosta napredovao od HL2, i sada se ovde 
spominje Source 2. Tako da postoji velika mogucnost, a i logicnost da ce se u 
nekoj skorijoj buducnosti pojaviti novi Source 2 endzin. E sada, cela ova prica 
je u stvari samo povrsina jer kada se pominje novi Source 2 endzin veoma je 
lako krenuti i da se pomislja, a potom i vice - Half-Life 3. Nista od ovoga nije 
potvrdeno od strane Valve-a, ko zna da li ce i kad ce biti, pa i ne moramo 
nesto mnogo da lomimo glavu (lakoje to red) ali je lepo stivo za 
kreativno mastanje. 




Saints Row 4 


D zejson Rubin, predsednik THQ-a je izjavio da je 
otkazani DLC za Saints Row: The Third, Enter the 
Dominatrix 100% otkazan i da ce u stvari postati 
Saints Row 4. Fora je sto je generalno Saints Row: The Third 
bio vec parodija, a otkazani DLC je bio totalno sumanut u 
najavi. Pa se sad pitamo da li ce i Saints Row 4 da se zadrzi na 
tom putu ili ce ublaziti igru i smanjiti "cudne" elemente. 




ACIII PS3 ekskluziva? 

I zgleda da ce PlayStation 3 verzija Assassin's Creed-a III imati 
dodatnih 60 minuta "ekskluzivnog gejmpleja". Za sada nije 
poznato sta ce to biti, niti je Ubisoft najavio ista u tom maniru. 

Ali boxart na Amazonu govori drugacije i samo za PS3 se vodio kao 
"Exclusive Edition". Sto je malo jadno prema korisnicima ostale tri 
platforme (PC, XBox 360 i Wii U), mada kontamo da ce i tu biti nekih 
dodataka. Takode, ACIII nece imati multiplejer betu, pa nemojte se 
nadati tome pred izlazak igre. Navodno kazu iz Ubisfota da "iako je 
beta fidbek veoma znacajan, radije ce to vreme iskoristiti za 
poliranje igre". Sto u prevodu znaci da ce mp najverovatnije dosta 
liciti na protekle dve igre uz par dodataka i nece biti revolucionarno 
poboljsan... i to je sasvim ok. 
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Novi Army of Two 


E A i Visceral nam najavljuju novi Army of Two:The 

Devil's Cartel. U glavnim ulogama treceg nastavka ovog 
taktickog co-op sutera nece vise biti Rios i Salem vec 
Alpha i Bravo... da. Retardirano, u svakom slucaju, i oni 
navodno isto rade za Tactical Worldwide Operatons i prica ce 
biti kao sto naslov sugerise - u sred teskog narko rata izmedu 
kartela u Meksiku. Navodno bi igra trebalo da se pojavi u 
martu naredne godine. 


E vo jedne kratke vesti, kao sto ste mozda culi, Steam 
ce se pojaviti na Linuksu i prva igra ce biti Left 4 Dead 
2. Pa ako ste tehnicki potkovani, Valve je objavio malo 
objasnjenje kako sve to napreduje, koji su problemi, sta se 
ocekuje i slicno. Pa za vise detalja, a i ako zelite da se ukljucite 
kreativno u celu diskusiju, mozete na oficijelnom sajtu/ blogu 
tj. ovde - http://blogs.valvesoftware.com/linux/faster-zombies 


N avodno ce u novom Windows-u 8, Minesweeper, 

soliter i Mahjong dobiti acivmente u fazonu GFWL i 
XBox naslova! Da podsetimo, Win 8 bi trebalo da se 
pojavi 26-og oktobra i bice dosta uvezaniji sa XBox LIVE 
servisom. 


WINDOWS XBOX 


WINDOWS 


Microsoft 

Minesweeper 


aire Collection 


Q Microsoft Mahjon 


I zgleda da nije sala, stvarno se pravi 
Rambo the game. I bice prikazana na 
GamesComu ove godine . Igru pravi 
Reef Entertainment, i izgleda za pocetak 
veoma solidno. Tu je par skrinsotova... 
ono, igra je ozbiljna! Radnja niti ista u 
tom maniru i dalje nije poznato, a o 
datumu izlaska da ne pricamo. A tu je i 
sajt www.rambovideogame.com 
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Sinhronizacija autora 
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Platforma testiranja 
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Kako bismo vam pomogli da pronadete pravu igru za sebe, 
PLAY! magazin promovise sistenm ocenjivanja od 1 do 100. 
Tu je takode pored opSteg kvaliteta igre i druga strama 
novfica - sinhronizacija autora, koja vam govori koliko je 
dotifna igra leglla autoru tj. koliko je "njegov fazon'L Pa na 
osnovu te dve informacije mo£ete mnogo bolje proceniti 
kakva je igra nego samo sa ocenom. 

OCENE: 

100 do 86 

ZELENA ZONA - U pitanju su jako kvalitetne igre koje u 
najmanju ruku morate probati pa £ak i ako niste Ijubitelj 
odredenog ianra. 

85 do 71 

ZUTAZONA - U pitanju su igre koje su svojim kvalitetom 
,r tu negde". lako su to uglavnom kvalitetne igre, fall im "ono 
neSto" 3to bi ih ubacilo u vrhunski kvalitetne naslove. 

70 do 51 

ORAN2ZONA- Ovde su u pitanju igre pokolebanog tj. 
sasvim prosefnog kvaliteta, koje su ni tu - ni tamo. Neke su 
loSije, neke gore. Naslovi koji su najprostlje refeno - ok 1 za 
ljubitelje odredenog zanra. 

50 i nize 

- Ovo su naslovi ispod-prosefnog kvaliteta, 
pa £ak i ako je u pitanju 2anr koji volite. 5to je cifra ni£a 
ispod 50, to znafi da vi5e izbegavate odredeni naslov. 
Naravno, treba sve probati ali igre sa ocenom ispod 50 
igrate na 
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(Ne) mozete nauciti staro kuce novim tr kovima 


Autor: Stefan Starovic 



rototype je stigao u pravo vreme, te 2009 
godine, da zabavi ucmalu redakciju PLAY! 
magazina koja u tim trenucima nije imala 
nista pametno da igra. Najozbiljnije. Tu se negde 
motao onaj Wolverine naslov koji je bio prilicno 
neubedljiv a od nekih stalnih igara pikali smo, ili bolje 
reci svirali smo, Rock Band i Guitar Hero. Onda nam je 
Radical podario Prototype i zabava je pocela. Otvoreni 
svet, skakanje po zgradama, ubijanje stotina neduznih 
ljudi - zabavi nikad kraja! Iakoje prosecna ocena za ovu 
igru bila nesto ispod 80, cineci je ne tako velikim hit 
ostvarenjem, nije bilo sumnje da ce Activision odluciti 
da napravi nastavak. Prototype 2 najavljen je 2010 
godine sa datumom izlaska 2012 i svi smo se tada pitali 
- „ih kad ce ta 2012". I koji treptaj kasnije eto nama 24 
meseca iza nas a pred vama Prototype 2 opisa. Doduse, 
igra se pojavila pre nekog vremena ali mi smo cekali PC 
verziju za koju smo se nadali da je malo ispeglanija od 
konzolnih. 


Ubrzo pri pocetku igre Mercer odabira 
Hellera za „saborca" u pokusaju 
zaustavljanja Blackwatcha i Genteka... 


nejasni (anti)heroj igre i da u dvojci izvesni James Heller 
hoce da ga pronade i ubije jer ga smatra odgovornim 
za smrt svoje zene i cerke. Heller je crnac, pa u slucaju 
da ikada bude Prototype 3 (a tesko, ali o tome kasnije) 
glavni junak ce zasigurno biti azijat. Ubrzo pri pocetku 
igre Mercer odabira Hellera za „saborca" u pokusaju 
zaustavljanja Blackwatcha i Genteka a da bi ovaj imao 
ikakve sanse ubacuje mu „Mercer virus" koji mutira 
Hellera i daje mu sve one super kul opcije koje je 
Mercer imao u prvom delu, ali i jos poneku preko toga! 
Graficki, igra je dozivela „overhaul" i sve izgleda znatno 

V 

detaljnije. Cudovista, ljudi na ulici, zgrade. To je i 
normalno ali i ocekivano imajuci u vidu 
vremensku distancu. I to je otprilike to od noviteta koje 
cete primetiti „na prvu loptu" u Prototype 2. Tipicna 
akcija u trecem lieu primerena konzolaskoj publici u 
kojoj treite, skacete, klizite, skacete, udarate, skacete, 
treite, bacate kola okolo, skacete visoko, treite uz zid 
zgrade, kacite se na helikopter, bacate helikopter na 
tenk, treite, skacete, uzimate vojnike i apsorbujete ih, 
transformisete se u njih, treite, skacete, klizate se, 
ubijate „kraljicu" i GG NO RE! 


Koje bio aktivan igrac mogaoje da cita i Prototype (1) 
strip, pa potom i Prototype (2) strip, da u prvom delu 
igre pronade sve fragmente price i skapira dosta toga. 
Ali u osnovi najvaznijeje da znate daje Alex Mercer 


Pored toga Heller moze da u obicne ljude 
ubaci virus i tako od njih napravi bombu 
koja eksplodira na njegov znak. 


Kao i sama igra koju mozemo posmatrati kao matoro 
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kuce sa novim trikovima i Heller jejedan primerak 
vremesnog psa u poredenju sa Mercerom koji radi sve 
sto i ovaj, ali ima pokoji dodatak poput pipaka koje 
moze da pusta na vise strana, kaci se svuda, nesto kao 
Spiderman, samo crnac (pa i Spajdi je postao od 
relativno skorije crnac - prim, ur.) i nema paukovu 
mrezu nego nekakve krvave zile. Pored toga Heller 
moze da u obicne ljude ubaci virus i tako od njih 
napravi bombu koja eksplodira na njegov znak. Tu je 
i mogucnost da koristi raznorazna naoruzanja, da se 
samozaleci a ima i sonar! Sonar mu sluzi pre svega 
za pronalazenje vaznih likova ili lokacija na mapi, sto 
je unapredena opcija trazenja strelice iznad glave 
„gradanina" medu hiljadama istih. Zaista stedi vreme 
a i ne nervira. Unapreden je i AI koji se ponasa znatno 
realnije i to ne samo protivnici vec i ostali likovi koji ce 
reagovati u skladu sa tim kako ste obuceni, da li ste 
kamuflirani u vojnika ili ne i slicno. 

Pored opcije kontrole brawlera kao sopstvene male 
armije, Heller se manje-vise slicno ponasa kao Mer¬ 
cer kada dode do velikih bitki i prelazenja misija. A 
kada smo kod misija, vise ne postoje „eventi" odnosno 
dogadaji vec sve medumisije i sekundarne zadatke 
prikupljate kroz Blacknet terminale „rasute" po gradu 
koje je naravno potrebno hakovati. 


... Activision je odlucio da zatvori Radical 
entertainment, pa iz tog razloga 
najverovatnije necemo videti treci 
Prototype sa azijatom u glavnoj ulozi. 


U gore napisanim redovima mozda i treba traziti pravu 
ocenu Prototype 2. Prvi deo je, kao sto smo 
napomenuli, bio u nekom donjem proseku dobrih 
igara, imaoje svoju publiku ali i dosta onih kojima je 
bio dosadan. Zbog toga su svi ocekivali da ce dvojka 
doneti ispravke onoga na sta su se pojedinci zalili, cime 
ce skup igraca biti prosiren. Ipak, Radical se izgleda 



fits E H util 
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odlucio da zapravo samo onima koji su vec „navuceni" 
na akeije Mercera ponudi jos zabave kroz Hellera. To 
je dovelo do toga da Prototype 2 bude ocenjen skoro 
pa identicno u vecini medija - oni koji su pohvalili keca 
hvale i nastavak, neutralni su ostali tu gde su, kriticari 
i dalje kritikuju. Upravo iz tog razloga ne treba da cudi 
da je nakon inicijalne dobre prodaje Prototype 2 
zakazao i da povremeni skok prodaje nije bio 
dovoljan da igra pretekne konkureneiju u vidu 
Max Payne 3 i slicnih igara. Usled toga a na veliko 
iznenadenje javnosti, Activision je odlucio da zatvori 
Radical entertainment, pa iz tog razloga najverovatnije 
necemo videti treci Prototype sa azijatom u glavnoj 
ulozi. Iako uvek stajemo na stranu potlacenih i manjih u 
odnosu na jace i vece sisteme, odluka Activisiona 
verovatno nije bez osnova jer Prototype 2 zaista nije 
ponudio nista novo a zasigurno je u njega ulozena 
velika kolicina novea. Sve sto se desava u igri je isto kao 
u kecu, pa neki postavljaju i pitanje cemu tako dug 
proces razvoja kada su „opusteno" dizajneri mogli da 
izdaju „Hellerove hronike" u vidu nekog DLC-a ili 
add-ona godinu dana po izlasku prvog dela igre i 
mozda produ nesto bolje. 


Ali nije sve tako erno. 
Zabava je i dalje tu... 


Ukoliko ste propustili Prototype (1) a voleli biste igru 
ovog tipa, slobodno pocnite sa dvojkom. Dovoljno je 
da pogledate Prototype recap koji postoji kao opcija u 
glavnom meniju i to ce biti dovoljno. Ionako vam 
nakon toga predstoji preglupi tutorijal u kojem ucite da 
se krecete napred-nazad i da skacete, sto je bleda 
kopija sjajne varijante ucenja komandi koju je ponudio 
kec. Ali nije sve tako erno. Zabava je i dalje tu, 
zagarantovana je, ne postoji nista slade nego nasilje 
bez razloga uz koriscenje svega sto vam se nade na 
putu. Ako nista, Darksiders 2 stize tek pred kraj avgusta, 
taman da necim imate da prekratite vreme. 
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- A New Day / Ep. S - Starved for Help 


Jedan od mozda najprijatnijih iznenadenja ove godine 
od igara je Telltalesov The Walking Dead, epizodicni 
naslov inspirisan stripom Roberta Kirkmana. Sto kada 
je u pitanju the Walking Dead fransiza, govori dosta. 
Prvenstveno jer je mnogoocekivana serija, evo vec pred 
trecom sezonom, i do sada je samo podbacivala i gu- 
bila gledaoce. Oni koji su ostali da je gledaju, rade to iz 
nade da ce jednom postati bolja i da ce se 
isplatiti protracene prve dve sezone. Pa ako i treca 
sezona podbaci, sumnjamo da ce biti cetvrte. I samim 
tim, normalno je da kolicina skepse prelazi sve granice 
kad je ova igra najavljena i to ni manje ni vise od strane 
Tellatale Games-a. I tako, ocekivajuci nesto user firendly, 
pg-13, sa suvim humorom iz Sam & Max serijala, dobili 
smo nesto sasvim drugo. Bukvalno kazem - E nek su mi 
pokazali! 


Zanrovski se moze opisati kao RPG iskustvo 
sa elementima akcije ali kroz QTE, nesto 
kao igre Quantic Dream-a. 
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|THE WALKING 

DEADI 


L ICllNuC 4111(1 


Platforma: 

PC, XBox 360, PS3, OS X 

Razvojni tim: 

Telltale Games 

Izdavac: 

Telltale Games 


Web: 

www.telltalegames.com/walkingdead 


24.99 € 


Nemojte naravno pomisliti da je Telltale okrenuo novu 
stranu i poceo da pravi zombi FPS, nije (to nas ceka 
sledece godine, kao prequel TV seriji i iz drugog 
studija). Zanrovski se moze opisati kao RPG iskustvo sa 
elementima akcije ali kroz QTE, nesto kao igre Quantic 


Igra dostojna stripa 

Grafika 

Sitniji bagovi 


Preporucena konfiguracija: 

OS: Windows 7 
CPU: 2 Ghz 
RAM: 3 GB 
HDD: 2 GB 
Grafika: nVidia 512 mb ili bolja 




























Reviews 



Neke situacije produ boije, a neke gore 


mada uglavnom produ gore 


[ 


Dream-a. Kao sto je to popularno kod Telltales naslova, 
igra je planirana da bude sezonska i ova, prva sezona 
ima 5 epizoda. Od tih 5, dve su vec izasle, a treca bi 
trebalo negde u vreme citanja ovog teksta ako se ne 
varam. 

Pa bih u startu skrenuo paznju na neke detalje, grafiku, 
bagove, itd, a posle da zagrizemo u meso. Grafika je 
solidna, lepa, inspirisana stripom pa je samim tim i 
cell shaded. I to u startu izgleda malo sumnjivo, cisto 
zbog ozbiljnosti ali je to samo varka i cak mnogo boije 
prenosi emocije junaka iz igre. Muzika je suptilna ali 
veoma efektivna, zvukovi, glasovi, gluma i ostalo isto 
tako. Nazalost, bilo je manjih problema tehnicke 
prirode pri instalaciji, a kasnije je bilo cak i game¬ 
breaking baga. Igra nije htela da se pokrene posle 
instalacije zbog neke gluposti sa DirectX-om, koji igra 
ne instalira sama automatski, pa morate rucno. Posle 
toga je igra prosljakala ali to ne bi bio problem da je 
bilo jasno sta treba u startu da se uradi vec je morao 
google da priskace u pomoc. Na trenutke slika se 
zabaguje na sekund-dve dok ide neka meduscena 
koju igrac ne moze da kontrolise, mada to i nije toliko 
strasno. Najvece cupanje kose je u principu bilo 
SPOILERS INCOMIING!!! pred kraj druge epizode, 
kada treba da pregovarate sa Brendom da spusti pistolj, 
a nemate nikakve opcije za akciju i samim tim ne 
mozete da predete deo i napredujete dalje. Sumnjamo 
da je ovo namerna fora jer prosto deluje kao slucajni 
bag, morate lagano tapkati dugme/ levi stik za napred 
ka njoj, da bi dobili opcije za pregovaranje. U suprot- 
nom ne ide, a da kvari tecnost igre, kvari. SPOILERS 
END!!!! Ali, sem toga, ako ne dopustite da vas te tri 
gluposti dokace, ostatak igre je prava fantazija. 

Igra je inspirisana stripom ali ne prati 
likove iz stripa vec bivseg ucitelja, sada 
robijasa - Li Evereta 

Morate imati na umu da ovo nije moderni RPG kao 
nesrecni Mass Effect ili Fallout, ovde je vise akcenat na 
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prici, osecanjima, a manje na kompleksnom gejmpleju 
i milion komandi. Sto je sasvim ok, jerje to nekako i 
poenta TWD-a. Ne besomucno puskaranje i ubijanje 
walkera, vec emotivni napredak ili nazadak likova koji 
su eto smesteni u tu situaciju, a samo ubijanje zombija 
je samo najprostiji plot device da prenese ostatak stvari 
kroz pricu. Pa je samim tim igranje dosta istrazivanja 
okolnih predmeta, interakcija sa drugim likovima i 
cekanje da se nesto desi. Mada nemojte misliti da su 
komande u akciji maciji kasalj. Ne, cak su na trenutke 
veoma iznenadne i upravo kao i sam svet TWD, 
nepredvidive. 

Igra je inspirisana stripom ali ne prati likove iz stripa 
vec bivseg ucitelja, sada robijasa - Li Evereta koji na 
pocetku igre biva transferovan u novi zatvor. Vreme 
desavanja igre je sam pocetak infekcije, dokje Rik 
Grajms i dalje u komi u stripu. A na zalost (ili srecu), 

Lijev put ka zatvoru je nasilno prekinut kada se auto u 
kome se on nalazi surva u jarak. Tu igra pocinje i par 
minuta kasnije vec susrecete Klementinu, devojcicu koja 
je ostala sama u svojoj kuci, cekajuci povratak roditelja 
sa odmora. Naravno, vi je uzimate pod svoju zastitu 
dok se oni ne vrate, a sto se najverovatnije nece desiti. 

E sad, problem je dobro docarati igru, a da bude sto 
manje spoilera jerje prica i ponasanje likova 
upravo najveci i najbitniji adut igre, ali cu se potruditi 
da ublazim koliko je moguce. Sta je cilj ove igre? Da 
prezivite. Kako da prezivite? Pa donosenjem odluka, a 


koje su nekad teske, nekad sta god da odlucite ishod 
nece biti dobar. I upravo u takvim situacijama igra sija 
sjajno, jer vam tezinu te odluke u celini prenese sa 
ekrana na vas, igraca. I posle par sati igre, i dalje ce vas 
proganjati krivica sto niste nesto postupili drugacije. 
Retko koja igra ume to, koliko god slobode imala, 
uglavnom cete se osecali kao da ste se zeznuli i prosto 
niste pokupili neki ajtem, dok u TWD ce vam istinski biti 
krivo zbog svih losih posledica koje se desavaju. I ovde 
imate slobode male, ali u okviru sasvim realnih situacija 
i pravila i za razliku od Mass Effect-a, ovde vecina 
odluka nosi mnogo teze posledice koje prosto, ganu 
igraca kao ljudsko bice. 

Ako ste imalo pronicljvi, videcete tu "krivu" ponasanja i 


Veoma je lako prevideti ovu igru, i ja sam 
zamalo, drago mi je sto nisam... 


odnosa tokom igre izmedu likova koja se stvara. Sto je 
super, jer svakom novom odlukom, ste sve oprezniji i 
vise razmisljate o posledicama. Mozda bih malo 
preterao kad bih rekao da je TWD igra jedna kvalitetna 
vezba u moralu i etici spakovana u prividno bezazlenu 
zombi igru. Ako ste citali strip, a preporuka je da to 
uradite, znate da je to istina. Dosta zasluga za 
privrzenost likovima treba odati scenaristima, a i 
samom Liju, sa kojim cete veoma lako da empatisete. 
Mozete igrati kao neko ko zeli da sve bude ok i reseno 
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Nekad covek mora i da uprlja ruke da bi obavio 
posao kako treba 


Vizuelno, igra docarava potpuno onu atmosferu iz 
stripa, samo ovaj put u koloru 
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i brizno, mozete da vas zabole i gledate svoje dupe, 
mozete da budete i veoma nesposobni. Zavisno od 
puta i akcija koje izaberete, tako ce se odnos ljudi iz 
vaseg okruzenja menjati prema vama. Pravim 
odlukama, teskim odlukama, mozete steci polako 
status vode grupe ili pak, nezainteresovanoscu da se 
skroz marginalizujete. 

Obe epizode su zanimljive na svoj nacin, prated 
prezivele kroz neke veoma ocekivane i poznate situacije 
(A New Day) do nekih skroz sumanutih iznenadenja, 
mada to se vise odnosi na drugu epizodu (Starved for 
Help). I tu su iz Telltales-a odradili vrsaki posao, jer cete 
na par likova, ukljucujud samog Lija, videti dtav spektar 
jakih, efektnih emocija. Od srece do gadenja i neverice, 
straha i beznada. 

Veoma je lako prevideti ovu igru, i ja sam zamalo, 
drago mi je sto nisam i sto se tako sa vremena na 
vreme podsetim da neke stvari moras pregleda- 
ti, prodtati, odigrati da bi mogao da ih bezazleno 
otpises... ili u suprotnom, pustis da te veoma prijatno 
iznenade. Doduse, da bi se stiglo do tog drugog, mora 
se preplivati kroz gomilu otpada. Tako da, mogu da 
preporudm svakom gejmeru ovu igru koji voli da vidi i 
iskusi neke nove i lepe stvari. Ako ste fan stripa, ova igra 
je pod obavezno, ako ste fan igre, strip je pod 
obavezno. 
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Vi ste u ulozi Dejvisa Rasela, pandura u velikom gradu 
koji u drustvu svog partnera Lea Delgada, na putu ka 
svojoj kuci da cestita rodendan svojoj cerci, nalece na 
probleme. A problemi se uglavnom sastoje od 
glomaznih divljaka sa velikim puskama koji sebe 
nazivaju Lutadore. Grad je pod opsadom odjednom i 
pride se pojavljuju odredene zone u kojima gravitacija 
misteriozno ne postoji, a vi morate stici nekako do 
svog stana da spasete svoju zenu i dete od nepoznate 
posasti. Nazalost, tu ne ide sve kako treba i zavrsite u 
konc logoru koji su podigli pomenuti divljaci. Pa tu i 
na dalje smisljate sta cete i kako cete. No ne brinite, 
imacete pomoc uvek u vidu vaseg kolege Lea, koji ce 
vas pratiti u stopu i stititi vam leda kad zagusti. Upravo 
u tom konc logoru se i upoznajete sa... ummm.. grav¬ 
ity gun., pekovima? Nek budu pekovi. Kojima mozete 
stvarati "mehure" nulte gravitacije oko neprijatelja i 
okolnog otpada. To je sasvim korisno ako morate da 
isterate neprijatelja iza zaklona, a mozete podici otpad 
i pomocu gravity peka i "ispaliti" metalnu gredu ili bure 
ka neprijatelju. I tu je otprilike kraj sa "forom", ostalo je 
sve klasican suter iz treceg lica sa zaklonom i bez skoka. 
Ok, ima par malih sekcija gde lebdite u nultoj gravitaciji 
i par gde trcite po zidovima ali ni to nije nesto 


Prosecno zabavno 

E 

' y Interesantna gravitacija 
Neambiciozno 
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Manjak realnih noviteta 
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Naopako all ne mnogo 


Autor: Dmitar £3. Aksentijevic 


A ko se mozda secate proslogodisnjeg HALO: CE 
Anniversary izdanja, e pa upravo njega su radili 
Saber interactive tj. jedni od, pored glavnih 343 
Industriesa. Ako se secate polu-ok Timeshifta, i to su 
oni radili. I sada nam stize Inversion. 

Inversion jejedan od onih naslova koji mami nekom 
forom ali ne obecava mnogo vise od toga. U ovom 
slucaju je to manipulacija gravitacijom. Prvi put kad 
smo culi za ovu igru, sem nejasnog trejlera, nismo znali 
nista, a onda smo potpuno zaboravili na nju dok se nije 
pojavila u prodaji. 




_ ■ ■ 


... imacete pomoc uvek u vidu vaseg 
kolege Lea, koji ce vas pratiti u stopu i 
stititi vam leda kad zagusti. 


Platforma: 

PC, PS3, XBox 360 

Razvojni tim: 

Saber Interactive 

Izdavac: 

Namco Bandai 

Web: 

www.inversion.com 


39.99C 


Preporucena konfiguracija: 

OS: Windows 7 
CPU: C2D 2GHz 
RAM: 2 GB 
HDD: 5 GB 
Grafika: GeForce 8800 
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Hm, secivo na pusci, kako se niko nije setio toga 
ranije! 
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Dobra fora je sto kada se sakrijete Iza nekih kolica, 
mozete ih polako gurati dok se ne priblizite 
neprijatelju 
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spektakularno i vise je u fazonu "e vidi, kul fora", a 
real no je samo to - kul fora, koja i prestaje da bude 
zanimljiva posle nekog vremena.z 


Nije u globalu toliko losa prica ali 
razrada likova i sve sto govore je nekako, 
sta znam... nebitno posle nekog vremena. 


Kada napustite konc logor, skapiracete da se nalazite u 
gradu koji je u rusevinama i samim tim - imacete dosta 
okolnog krsa kojeg mozete da iskoristite u borbi sa 
neprijateljima. Od oruzja imate danasnji standard, dva 
komada plus granate, a tu su puska, sacmara, snajper, 
itd. Te stvari su toliko standardizovane danas da nam je 
nekako i suvisno da ih pominjemo. Grafika izgleda ok, 
ne prelepo ali sasvim ok. Doduse, nekako dizajn glavnih 
likova, Rasela pogotovo, je cudan, to se pogotovo 
izvali na pocetku igre gde prosto izgleda kao sprajt 
napravljen da izgleda kako izgleda kroz recimo 5 sati 
igre, a onda su ga za pocetak samo dosminkali da 
izgleda lepse i sa novom majicom koja mu stoji 
nakaradno jer ima nekako cudan telesni stav. 

Muzika je nako, standard, nit' smeta nit'je bitna. 
Glasovna gluma je sumnjivog kvaliteta ali mislim da to 
ipak nije do samih glumaca vec do veoma tupavog 
scenarija koji je negde u rangu prosecnog Van Dam 
filma iz druge polovine '90-ih. Nije u globalu toliko losa 
prica ali razrada likova i sve sto govore je nekako, sta 
znam... nebitno posle nekog vremena. A i inace, sve 
to lici na neki spoj filma Ghost on Mars i Gears of War 
igara pa i ne ocekujemo bas oskara za scenario. Tako 
da - prica je cizi, prosek akcionog filma B produkcije sa 
sajfaj elementima. Opet, sam gejmplej je jednostavan i 
na trenutke zabavan, a na trenutke dosadan. Desavace 
se da prosto skiknete na neke bas glupe fore i to vise 
puta na istim mestima. Pa ponovno igranje ume da 
bude iritantno, najbolji primer je recimo nekakav prvi 
boss fajt. Tu imate nekog leteceg robota koji puca na 
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A da, ima i malo balansiranja po gredama iznad 
provalija, nije bas zabavno 


U globalu - klasican TPS 


vas, vi na njega, ali mu skoro nista ne skidate od 
energije, vec morate da ga gadate kamenjem i buricima 
za znacajniji uticaj na smanjenje njegove energije. Sto je 
ok, ali je prosto to gadanje veoma neprecizno i 
nepregledno, jos ako imate prepreke izmedu vas i mete, 
horor. Mada generalno, igra tece sa par "rupa" na putu. 

I da, posebna pohvala na kolicinu krvi i sukrvice u igri. 
Na trenuke je bas bloodfest. Tu je i multiplejer, kojim 
nisam ni ja odusevljen, a ni kolege. Ta opcija je vise tu 
onako, reda radi, kad svi imaju, zasto ne bi i Inversion. 

Pa tu ne bih trosio reci mnogo, iako on sam po sebi nije 
los, prosto je whaeva. Pa ako vas golica, cekirajte, mada 
ne ocekujte neku MP revoluciju. 

... Inversion je ok igra. Nije spektakularna, 
iako je mogla da bude... 

Nekih specijalnih bagova nije bilo, mada igra ume 
da zasecka u nekim nelogicnim trenucima kao sto je 
glavni meni (?!). Takode je za pohvalu sto za razliku od 
novih naslova koji su svi zakucani na 49.99€, ovaj kosta 
39.99€. Nije neka razlika ali je ipak primetna. Kao da su 
u Namco Bandaiu znali da ova igra ipak ne vredi bas 50 
evra (ili su se prosto lose prodavale konzolne verzije). 
Sta dodati na kraju, Inversion je ok igra. Nije spek¬ 
takularna, iakoje mogla da bude, ima neiskoriscenog 
potencijala. Klasicna igra sa forom, kao i Timeshift, Sin¬ 
gularity i slicne na taj fazon, gde imate klasican suter 
sa daskom nekog gedzeta koji se malo igra sa fizikom 
igre. Ubedeni smo da je ovde moglo vise da se uradi sa 
gravity pekovima, ali sta sad, to je sto je. Ima igra dosta 
nedostataka u prici, razvoju, grafika je onako, muzika 
je onako, gejmplej je ok, mogli su i malo humora da 
ubacejer izgleda da je to preko potrebno ovakvoj igri, 
koja je na trenutke dosta suvoparna sto se tice imerzije 
(a i "inverzije"... ha-ha-ha!). Kao sto rekoh, jedna sasvim 
ok, prosecna igra. Ne bih mogao da bas kazem da vredi 
te pare, ali ako naletite na nekom popustu na nju, samo 
izvolite, dobicete bar desetak sati solidne zabave. 
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he Amazing Spider-Man nije igra koju trebamo ali 
je ona koju smo mozda zasluzili. Ne znam kako bih 
tacno poceo da rasparam ovu polunesrecnu igru 
koja ni kriva ni duznaje u prvim redovima za grabez 
novca naivnih igraca. Mozda poceti sa tim da Marvel 
vec godinama osljari na igrama, koje izdaje samo uz 
filmove da dograbi koji dolar vise. Neretkoje to 
ispadalo uspesno, a ni sada nije bolje. 

... nije ova igra toliko losa, koliko je 
pokazatelj kako je gejming industrija 
postala suits and capitalism only... 


Iako smo imali prilike da se nagledamo i nadrndamo 
svakakvih Spider-Man igara u zadnjoj deceniiji. One 
prve su bile ok i open world i zabavne, sto smo isli 
dalje, igre su bile sve gore i sve manje zabavne, a sve 
vise marketing, grabez novca ijeftino sklepane, a u 
"radnji" precenjene i to upravo iz Activisiona koji radi 
vecinu Marvel mejnstrim igara. Da, Activision, alfa i 
omega stancovanja i prepakivanja istih igara u novo 
pakovanje tokom vise godina i glavni go-to kada 
moraju da sklepaju nesto na brzaka da se isprati 
odredeni film ili slicno. Iskreno, odmah cu u startu red 
- nije ova igra toliko losa, koliko je pokazatelj kako je 
gejming industrija postala suits and capitalism only 
(SACO, skraceno), i zbog toga mora da ispasta mada 
je generalno i sam kvalitet igre odgovoran za 90% te 
ocene ali taj kvalitet upravo i odrazava stanje u 
industriji. 

Prica igre je smestena posle filma, a ako niste gledali 
film SPOILERS INCOMING!! - nekoliko meseci posle 


zavrsetka desavanja u filmu i privodenja Kurta Konorsa 
(aka Lizarda), Piter Parker (aka Spajdermen) se sunja po 
zgradi Ozkorpa u potrazi za nekim dokazima da su u 
Ozkorpu nastavili sa istrazivanjem i unapredivanjem 
seruma koji je transformisao doktora Konorsa u 
pomenutog Lizarda. SPOILERS END!! Atuje i neki 
virus kojim su zarazeni svi laboratorijski primerci, koje 
Spajdermenovo prisustvo razgali i tu nastaje kurslus. Pa 
se tu kroz dalju igru pojavljuju razni poznati i nepoznati 
primerci i likovi iz Spider-Man univerzuma. 

Eto, toliko o prid, nije neka, glupa je, standardna, 
buckuris, nadoknadivanje onoga sto nisu utrpali u film. 
Grafika je ok, maloje prosecna doduse ali je igra 
takva da ni ne treba bolje. Zvuk je ok, muzika onako, 
mada se generalno nisu trudili nesto. I to se u stvari 
dosta primecuje kroz igru i natrpane koncepte, od kojih 
je polovina lose razradena, a u suprotnom bi bili mno- 
go bolji, bilo da su izbaceni ili bolje razradeni. Kao na 
primer, sistem SMS poruka koje Piter dobija na svoj 
telefon i ceo taj MENI i Mapa je interesantna zamisao 


Generalno je cela igra pravljena da bude 
od 7 do 77, za debile i za... pa debile... 


ali brutalno lose izvedeno i nepregledno na momente 
Imali smo prilike za pocetak da igramo na PS3 igru, 
posto u toku pisanja ovog teksta PC verzija nije jos 
izasla. I kontrole su mestimicno haoticne, a kamera je 
beskrupulozna. Ona tera svoje, pa to je. I to ume 
toliko zasmeta uz ove "prelepe" kontrole ponekad da 
vam dode da pauzirate igru i razmislite "Zasto ja ovo 
igram?". Generalno je cela igra pravljenja da bude od 
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Platforma: 

PC, PS3, XBox 360 


Razvojni tim: 

Beenox 


$ Kao lepo je 
^ Kao je bolje od filma 
^ Kao je open world 
... a i nije 
Bapovi 
Sklepano 


Izdavac: 

Activision 


Web: 

www.theamazingspidermangame.com 


Previse 


Preporucena konfiguracija: 

PlayStation 3 
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Ima l nekm rendom sdedzija 


7 do 77, za debile i za... pa debile, jer niko normalan 
nece red da ovo dobra igra. Nije katastrofa, nikako, ali 
ne opravdava ni cenu, ni hajp ni malo jer je u pitanju 
obicni marketinski potez da se uz film izvuce sto vise 
para. 


Koncepata zanimljivih ima, kao sto je taj sa porukama i 
telefonom, ali mestimicno su lose izvedeni. Ne znamo 
da li da krivimo Beenox ili Activision. Mada Beenox vec 
ima jednu Marvel spladnu u svom dosijeu, a toje 
X-Men: Destiny. Igra koja je bacanje para i vremena i 
... pa da me izvinete, pisanje po X-Men fransizi i onima 
koji su tu igru kupili. Tako je nekako i Spajdermen, nije 
veran filmu 100%, jer ima dosta prenadrealnih 
elemenata koji prosto ne leze tonu koji je postavljen u 
i ovako nepotrebnom filmu. Mislim, jasno je da je ovo 


igra i da on mora da ima sa kirn da se taba, ali tu 
ubacivanje nekih zatvorenika i pacijenata i glomaznih 
robota prosto ne pije vodu. Tu negde lezi i skriveni 
problem celog ovog Spider-Man reboot dozivljaja u 
2012-oj - sam koncept gritty reboota ne moze da ima 
neke ovako sasave elemente, a da izgleda dobro, kada 
se pomesaju tako jednostavni smerovi, nastaje u 
najboljem slucaju prosek, u najgorem - potpuna uvreda 
za gledaoca i igraca. 


Prosto se na dosta koraka oseca 
sabloniziranost i osljarenje, po cemu je 
Activision poznat zadnjih godina... 


Jedan od prvih alarma da ce ova igra biti ispod proseka 
je bio pri pocetku kada smo skontali da je potrebno dva 


Ima I dosta skucenih nivoa, nazalost 




Jep, Skorpion je tu... 
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klika za interakciju sa necim, sto je debilno i u ovakvom 
tipu igre nepotrebno. Drugi je bio ubrzo zatim, kod 
prvog boss-a, kada je igra zabola... na PlayStationu 3! 
Gamebreaking bug! Posle restarta konzole je srecom (ili 
nesrecom) igra nastavila dalje. Borbe su losa kopija onih 
u Betmen Arkam igrama. Kao su fluidne, ali su veoma 
stupidne takode i repetitivne. I to se takode dosta 
vidi, samo ponavljanje, ima tu kao malo tabanja, malo 
zagonetki, ali to je sve skriptovano, sablonski i 
neizazovno. Prosto se na dosta koraka oseca 
sabloniziranost i osljarenje, po cemu je Activision 
poznat zadnjih godina ali niko ocigledno to ne govori 
dovoljno glasno.Da ne bude sve tako crno, igra ima par 
zabavnih elemenata. Open world, mada opet i nije, jer 
vas na trenutke ogranicava nevidljivim zidom i u okviru 


jednog stambenog bloka dok je neki "bitan" fajt. Da ne 
pominjem da se dosta igre odvija unutar zgrada, pa je 
tako taj open world veoma ogranicen i da ne kazem 
- laz. Ali kad nije, zanimljivo je. Tuce iako su baton 
mesing, umeju da bude bar vizuelno zanimljive. Ali sve 
to dosadi posle sat, dva igre. Treba pomenuti i da je 
igra vodena solidnim idejama ali kontamo da za 
finalnu egzekuciju manje kriv Beenox vec sam Activi¬ 
sion i Marvel, sa svojim nerealnim rokovima i zahtevima 
da se natrpa sto vise brendova i prepoznatljivih glu- 
posti u igru. Ne mogu da preporucim ikome ovu igru, 
bar da je kupi, jer relano, ne opravdava svoju cenu od 
50 i vise evra ni u ludilu. Da kosta 9.99€, mogao bih da 
proprucim samo fanovima Spajdermena ili onima koji 
bi da sljuste malo neku glupu igru par sati dok ne naide 


Da kosta 9.99C, mogao bih da proprucim 
samo fanovima Spajdermena ili onima 
koji bi da sljuste malo neku glupu igru par 
sati dok ne naide nesto bolje. 


nesto bolje. U suprotnom, stedite pare, ne isplati se i 
ne dajte da vas zavaraju Metacritic rezultati. Danas je 
postala praksa, protiv koje se mi u PLAY!-u i KlanRUR- 
u veoma borimo, da se sve ocenjuje sa nerealno vecim 
ocenama. Ne smem da govorim u ime nekih vecih 
sajtova kao sto su IGN, Gamespot i slicni ali takvi su 
odavno izgubili bilo kakvu merodavnost kada pogle- 
date prosek ocena koje daju. Da li zbog sponzora koji 
se reklamiraju kod njih, koji su u stvari neki od najvecih 


izdavaca, ili je nesto drugo u pitanju ali kao da su ljudi 
zaboravili da ocene od 1 do 100 i od 1 do 10 ili 1 od 5 
zvezdica, imaju isto toliko brojki i ispod cifre 50 ili 5 ili 
2 i manje zvezdica. The Amazing Spider-Man igra nije 
katastrofa, daleko od toga, ali je takode daleko od do- 
bro prosecne igre. A ako bi je ocenjivali nekom Marvel- 
igre-u-zadnjih-par-godina skalom od 1 do 100, imala bi 
mnogo vecu ocenu, recimo 80ak sigurno. To samo jer 
je vecina Marvel igara zadnjih godina kriminalno losa. 
Tako da je u moru ostalih igara nebitna, glupa igra, dok 
je u moru Marvel igara podnosljivo ok. I nekako je i u 
rangu samog filma tj. - stagod. 
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Glupi rmpalija dobio ortakinju, sarkasticnu zlu vesticu! 


& I icim izazvana zabava Robot entertainmenta 
SpfcBomadijala nas je u oktobru prosle godine. Dok 
m i!smo mi skapirali kolikoje igra zarazna i koliko 
smo joj vremena posvetili, stigao je njen zavrsetak. 
Simpaticne avanture glupkastog glavnog junaka dosle 
su do vrhunca. To nije zasmetalo samo glavnom igracu i 
autoru opisa prvog dela igre, vec i onima koji su budno, 
preko ramena, pratili sta on radi, iz nivoa u nivo. Znate 
one pametnjakovice - „trebalo je tamo da to postavis", 
„sto nisi isao levo ako oni vec idu desno?", „gde ti je 
ona zamka sto izlaze bodlje iz zemlje?", that kind of 
guys. Pa, za sve njih imam dobre vesti - Orksi 2 donose 
kooperativni mod igre! 

Ukoliko niste odigrali keca, nemate zbog cega da 
zalite, prica je takva da je skoro nepostojeca. Otvorio 
se portal, iz njega izlaze zeleni krezubi likovi (nesto kao 
skupstina Srbije), vi morate da cuvate da ne odu do 
magicnih prolaza i uniste ih. Negde tokom igre 
skapirate da ste poslednji magijski mega baja car na 
planeti (ali ste i dalje granicno inteligentni), medutim 
ubrzo otkrivate da iza svega stoji jedna zenska 
madionicarka, kojoj mrsite planove. E pa na pocetku 
drugog dela igre upravo ta zla carobnica biva 
napadnuta od strane dojucerasnjih sledbenika, vi je 
spasavate i pocinje nastavak Ores must die! 

Novitet broj 1 ujedno i glavni dodatak je 
upravo ta opeija da pored tupavog War 
Mage-a izaberete i (zlu) carobnicu, kao 
glavnog protagonistu. 


Ko je igrao keca, bice mu kao da je nastavio neki DLC, 
grafickih promena skoro i da nema. Glavni junaci (tj. 
glavni junak i dojucerasnji glavni zlikovac) su bili u klin- 
ici Diva i ubrzigali malo hijalurona (mislim da se tako 
pise) ali pored toga - nista znacajnije. Sta vise, cak su 
i zvuci preneti iz prvog dela igre, pa i pomalo trashy 
metal pozadinska muzika, stoje ujedno i glavni prob¬ 
lem i zamerka igre. 

Muziku slobodno iskljucite, zvuci naravno ostaju 
(iako su dosta skromni) a sirasti jednolinijasi (!) na 
neki volseban nacin uspevaju i nadalje da zasmeju a 
prezvakani su milion puta. 

Novitet broj 1 ujedno i glavni dodatak je upravo ta 
opeija da pored tupavog War Mage-a izaberete i (zlu) 
carobnicu, kao glavnog protagonistu. Paralelno mozete 
igrati obe kampanje tj. sa oba lika, ne ugrozavajuci 
napredak ovog drugog. I pored toga sto dele izvesni 
broj dodataka i zamki, igranje sa likovima se zapravo 
dosta razlikuje - od arsenala oruzja, preko taktike i 
zamki pa sve do onih specijalnih predmeta koji se 
vremenom otkljucavaju. Primera radi, smeksi lepotanko 
je vise za fajt na blizinu, vremenom moze da dobije 
prilicno mocne maceve i cekice dok zla carobnica ima 
stap kojim moze da omadija orke da se bore na njenoj 
strani pa i sama da postane jedan od njih uz upotrebu 
magicnog prstena. Najbolje bi bilo da prodete 
kampanju sa oba lika i vidite koji vam se vise dopada... 
... zbog kooperativnog multiplayera (people rejoice!). 

A ne, cekajte, to smo vec otkrili u prvom pasusu. Sve u 
svemu, glavna zamerka vecine bila je to sto 0MD1 ne 
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poseduje multiplayer. Sada je on tu, makar u formi 
kooperativne igre dva najbolja drugara (drugarice, 
mesano, sve je dozvoljeno). Ovo ce vam postati jasno 
vec kada odigrate nekoliko nivoa igre, jer se 
jednostavno vidi da su dizajneri u glavi imali dva lika 
koji tree hodnicima i pretvaraju zelene smrde u 
mleveno meso. Kooperativni modje zabavan, 
naravno, bas razvija pravi timski duh i nagrada za to 
kada uspesno okoncate nivo moze se nadvladati jedino 
onim osecajem kad pomognete saborcu da ubije hordu 
protivnika koja ide na njega a on je iz nekog razloga 
bespomocan. 


nije potrebna i da unapredenja nisu dovoljno dobra. 

Na ovaj nacin mozete da isprobate neku zamku, pa ako 
vam se ne dopadne, samo je zamenite za neku drugu i 
na taj nacin pronadete pravi set „alata" za vas. 


U biti. Ores Must Die 2 ima potpuno isti 
„osecaj za filing" kao kec, ali ispravlja 

nedostatke 


jajan dodatak koji zasluzuje pozdrave 
(i cestitke) jeste moguenost da iskoriscene 
kosturske glave (morbidna moneta za 
kupovinu novih oruzja, zamki i dodataka) 
resetujete i krenete ispocetka. 


Vratimo se na singleplayer. Sjajan dodatak koji zasluzuje 
pozdrave (i cestitke) jeste moguenost da iskoriscene 
kosturske glave (morbidna moneta za kupovinu novih 
oruzja, zamki i dodataka) resetujete i krenete ispocetka. 
Vise nego nekoliko puta dogodilo se autoru ovih 
redova da u prvom delu igre investira glave u neku 
zamku ili poboljsanje iste, samo da bi shvatio da mu 


Pored standardne kampanje mozete igrati i endless 
mod i na taj nacin prikupljati jos kosturskih glava za 
unapredenja a nakon sto zavrsite igru na normal modu 
otvorice vam se i dodatni izuzetno teski, samo za one 
koji su uspeli da savladaju 0MD2 bez puno muke. 

U biti, Ores Must Die 2 ima potpuno isti „osecaj za 
filing" kao kec, ali ispravlja nedostatke (moguenost 
resetovanja kosturskih glava, kooperativni mod) 
pritom dodajuci novitete (gomila novih zamki i 
pomagala) uz jednu tamnu tacku tog audio tripa koji 
je na dosta bazicnom nivou i nije jasno zbog cegaje 
Robot Entertainment odlucio da ne investira niti jednu 
kostursku lubanju u ovaj aspekt naslova. Cak i kada 
okoncate igru mozete probati neke od dodatnih 
modova a kooperativni modje ono zbog cega cete 
zore docekati u kafani, pardon, ispred monitora. 
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Zelite da budete rock zvezdaP 


Nemate ideju sta cote za rodendan ili proslavuP 


Iznajmite GUITAR HERO ili ROCK RANO 

i ostvarite suoje snove! 




























